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Matematika pro inženýry 21. stolet́ı – inovace výuky matematiky na technických školách v nových podmı́nkách rychle se
vyv́ıjej́ıćı informačńı a technické společnosti

Doba realizace: 1.9.2009 – 30.8.2012
Př́ıjemce: VŠB - TU Ostrava
Partner projektu: ZČU v Plzni

Ćılem projektu je inovace matematických a některých odborných kurz̊u na technických VŠ s ćılem źıskat zájem student̊u, zvýšit
efektivnost výuky, zpř́ıstupnit prakticky aplikovatelné výsledky moderńı matematiky a vytvořit předpoklady pro efektivńı výuku
inženýrských předmět̊u.

Zkvalitněńı výuky matematiky budoućıch inženýr̊u chceme dosáhnout po stránce formálńı využit́ım nových informačńıch
technologíı př́ıpravy elektronických studijńıch materiál̊u a po stránce věcné pečlivým výběrem vyučované látky s d̊usledným
využ́ıváńım zavedených pojmů v celém kurzu matematiky s promyšlenou integraćı moderńıho matematického aparátu do vy-
braných inženýrských předmět̊u.

Metodiku výuky matematiky a jej́ı atraktivnost pro studenty chceme zlepšit d̊urazem na motivaci a d̊usledným použ́ıváńım
postupu od problému k řešeńı.
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Pro každou reálnou symetrickou matici plat́ı, že všechna jej́ı vlastńı č́ısla jsou reálná a vlastńı vektory odpov́ıdaj́ıćı r̊uzným
vlastńım č́ısl̊um jsou ortogonálńı.

Animace ukazuj́ı vliv vlastńıch č́ısel a vektor̊u na matici A a j́ı definované lineárńı zobrzeńı A(x) = Ax. Působeńı lineárńıho
zobrazeńı A je ilustrováno obrazem jednotkové kružnice (množina vektor̊u délky 1). Pro lepš́ı představu je jednotková kružnice v
animaćıch zobrazena tečkovaně a body na jednotkové kružnici stejně jako jejich obrazy jsou odlǐseny pomoćı barevné škály.

• Animace 1: Ilustruje vliv vlastńıch č́ısel na matici (vlastńı vektory z̊ustavaj́ı neměnné).

• Animace 2: Ilustruje vliv vlastńıch vektor̊u na matici (vlastńı č́ısla z̊ustavaj́ı neměnná).
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