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NAPOVEDA

Animace zobrazuje postup pii feseni pfikladu:

Priklad: Napisme vektorovou rovnici pfimky, kterd prochazi bodem
M aje pfitkou mimobézek p = ABaq=CD,je-liM = [2,2,1],

A= [6a47 5]/ B = [3747 2]/ C= [57 77 8]/ D= [4a575]



O PROJEKTU O prokia

Matematika pro inZenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skoldch
v novych podminkéch rychle se vyvijejici informaéni a technické spole¢nosti

Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012

Pfijemce: VSB - TU Ostrava Jnoatess ;ﬁ
Partner projektu: 7ZCU v Plzni P univerzima @

V PLZNI \

Cilem projektu je inovace matematickych a n&kterych odbornych kurz na technickych VS s cilem
ziskat zajem studentt, zvysit efektivnost vyuky, zpfistupnit prakticky aplikovatelné vysledky
moderni matematiky a vytvofit pfedpoklady pro efektivni vyuku inZenyrskych pfedmétti.
Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inZenyrii chceme dosahnout po strance formalni
vyuzitim novych informa¢nich technologii p¥ipravy elektronickych studijnich materialti a po
strance vécné peclivym vybérem vyucované latky s dislednym vyuZzivanim zavedenych pojmt

v celém kurzu matematiky s promyslenou integraci moderniho matematického aparatu do
vybranych inZenyrskych pfedméta.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepsit dtirazem na motivaci a
dtislednym pouZzivanim postupu ,0d problému k feseni”.
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