REPREZENTACE GRAFU V POCITACI
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NAPOVEDA

Animace slouZi jako ilustrace latky kapitoly 1.4. Implementace graft v poéitati modulu Teorie grafti a kapi-
toly 1.6. O implementaci graftt modulu Uvod do teorie grafii.

Incidenéni matice

Mgjme dan graf G. Inciden¢ni matice B(G) je obdélnikova matice s v(G) Fadky a 1(G) sloupci. Vrcholy grafu
G oznadime vy, 02, . .., v, a hrany ey, ez, . . . , &,. Kazdému vrcholu grafu G odpovida jeden fddek matice B
a kazdé hrané grafu G jeden sloupec matice B. Prvek b;; matice B nabyva hodnoty 1 pravé tehdy, kdyz vrchol
v; je incidentni s hranou ¢;. V opa¢ném ptipadé je b; = 0.

Matice sousednosti

Usporngjsi vyuZiti paméti pro husté grafy ziskdme uloZenim grafu v matici sousednosti. Vrcholy grafu G opét
oznatime vy, v, . . ., v, Matice sousednosti A(G) je ¢tvercova matice fadu n, ve které je prvek a; = 1 pravé
kdyz jsou vrcholy v; a vj sousedni. V opaéném piipadé je a; = 0.

Seznam sousedi

Graf mizeme reprezentovat i pomoci seznamui sousednich vrcholt. Pro kazdy vrchol v;, i = 1,2,...,n,
grafu G vytvofime seznam (pole) vrcholt, napt. a;[], které jsou s vrcholem v; sousedni. Kazdé pole bude mit
deg(v;) poloZek. Je vhodné vytvofit pomocné pole (napt. degl]), jehoZ i-td polozka bude obsahovat stupeti
vrcholu v;. Prvky a;[1], a;[2], . . . , a;[deg[i]] obsahuji vrcholy (nebo jejich indexy) sousedni s vrcholem v;.

Vice informaci naleznete v kapitole 1.4. Implementace graf v poéita¢i modulu Teorie grafii a v kapitole 1.6.
O implementaci grafit modulu Uvod do teorie grafii.



O PROJEKTU

Matematika pro inZenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skolach v novych podmin-
kéch rychle se vyvijejici informaéni a technické spole¢nosti

Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012

Piijemce: VSB - TU Ostrava ZAPADOCESKA g
Partner projektu: ZCU v Plzni onverzma

Cilem projektu je inovace matematickych a nékterych odbornych kurzii na technickych VS s cilem ziskat
zajem studentt, zvysit efektivnost vyuky, zpFistupnit prakticky aplikovatelné vysledky moderni matematiky
a vytvofit pfedpoklady pro efektivni vyuku inZenyrskych pfedmétu.

Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inzenyrt chceme dosdhnout po strance formalni vyuzitim novych
informacnich technologii ptipravy elektronickych studijnich materialii a po strance vécné peclivym vybérem
vyucované latky s dtslednym vyuZivanim zavedenych pojmt v celém kurzu matematiky s promyslenou
integraci moderniho matematického aparatu do vybranych inZenyrskych pfedmétii.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepsit diirazem na motivaci a dasled-
nym pouzivanim postupu ,o0d problému k feSeni”.
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