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Formulář pro zadání tvorby animace
	Zadavatel (garant modulu)

	Gertruda Vomáčková

	Název výukového modulu

	Matematika 27

	Popis animace

Text se ve výsledné animaci zobrazí po stisknutí tlačítka Popis. Slouží jako základní zdroj informací o animaci.

	Animace zobrazuje grafy funkcí sin(k*x), kde k je celé číslo od 0 do 10 a uživatel ho volí pomocí posuvníku  v ovládací části.


	Typ animace (nehodící se smažte)

	· Interaktivní animace s pohybem v čase

	Velikost a tvar animačního okna a ovládacího panelu (nehodící se smažte)
Nyní jsou připraveny varianty celá strana [image: image1.png]w0}




 a půl strana[image: image2.png].
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V případě potřeby se lze dohodnout s animátory na jiných rozměrech, pak popište slovně.

	· Celá strana 

	Výčet ovládacích prvků

Vypište všechny ovládací prvky, které má animace obsahovat, a popište jejich funkci. Ovládací prvky volte z následujícího seznamu:

· Tlačítko (button)

· Zaškrtávací pole (check box)

· Přepínač (radio button)

· Posuvník (slider)

· Rozbalovací pole (drop-down list)

· Číselný krokovač (numeric stepper)
· Textové pole (textbox) – editovatelné, ne-editovatelné

	Prvek
	Funkce, možné hodnoty

	Tlačítko 
(s textem Reset)
	Po zmáčknutí smaže obrazovku.

	Tlačítko 
(s textem Pauza/Pokračovat)
	Na začátku je na tlačítku Pauza; pokud se vykresluje graf funkce sin(k*x), tak po zmáčknutí se vykreslování zastaví, a na tlačítku je napsáno Pokračovat; po dalším zmáčknutí se pokračuje ve vykreslování grafu funkce a na tlačítku je napsáno Pauza.

	Zaškrtávací pole 
(s popiskem Animace)
	Pokud je pole zaškrtnuto, pak se graf funkce sin(k*x) bude vykreslovat postupně, jinak je graf zobrazen naráz.

	Posuvník
	Určuje hodnotu k pro funkci sin(k*x); při změně nastavení hodnoty posuvníku se nakreslí graf funkce sin(k*x); způsob vykreslení určuje zaškrtávací pole s popiskem Animace.

	

	Seznam objektů v grafice

Pro animace druhého a třetího typu nadefinujte zobrazované objekty (tvar, velikost, barva, atd.); v případě animací 1. typu dodejte obrázky vytvořené v externím programu.

	Objekt
	Funkce, vlastnosti

	Grafy funkcí sin(k*x)
	Hodnota k je určena posuvníkem v ovládacím panelu. Barvy grafů jsou různé. Grafy funkcí jsou vykresleny  na intervalu  <0, +2pi>. Graf funkce je relativně zvětšen na celou šířku animačního okna.

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	

	Podrobný scénář animace

Popište scénář slovně a doplňte jej nákresem či nákresy animace; pokud se bude vykreslovat graf funkce, musí scénář obsahovat i její předpis.
Dle vybraného rozložení a velikosti animace si vytiskněte tuto prázdnou animaci (animace_cela_strana.pdf nebo animace_pul_strany.pdf) a do ní načrtněte rozložení ovládacích prvků v ovládací části animace a podobu pracovní plochy animace. Tento nákres udělejte vždy pro první obrazovku animace, tj. načrtněte podobu animace po spuštění. Pokud je to vhodné udělejte nákresy i pro další obrazovky této animace.

	Úvodní animační okno je prázdné. V animačním okně se postupně vykreslují grafy funkcí sin(k*x), kde k volí uživatel posuvníkem v ovládacím panelu (vybírat může celá čísla od 0 do 10). Při přenastavení posuvníku se vykresluje nový graf funkce, přitom předchozí graf zůstává zobrazen. 

Pokud je zaškrtnuto zaškrtávací pole (s popiskem Animace), pak se graf funkce sin(k*x) bude vykreslovat postupně. V tomto případě má význam tlačítko (s textem Pauza/Pokračovat), kterým můžeme vykreslování zastavit, případně znovu spustit.

Pokud není zaškrtnuto zaškrtávací pole, pak se graf funkce zobrazí naráz. 

V případě, že uživatel chce vymazat všechny grafy z animačního okna, učiní tak stiskem tlačítka s textem Reset.
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