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Predmluva

Pr1i zobrazeni prvni stranky PDF dokumentu, kterd obsahuje animaci se objevi okno s dota-
zem, zda chcete povolit spusténi animace. Upozornujeme na to, ze v Adobe Readeru verze
9 se toto okno nezobrazi. Je nutno predem povolit spousténi téchto animaci bez dotazu.
Povoleni se nastavi v roletovém menu Adobe Readeru v Upravy /Predvolby v kategorii Du-
véryhodnost multimédii (starsi). V éasti Volby davéryhodnosti se pro Ostatni dokumenty
musi zménit prava pro Adobe Flash Player z volby ,Dotaz“ na ,Vzdy*.
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Kapitola 1

Tvorba animaci

Animace je zobrazeni sekvence snimki. Snimky jsou kazdy o sobé staticky a drobné se
od sebe lisi. Pfi rychlém zobrazovani téchto snimkid za sebou vznikd diky setrvacnosti
lidského oka iluze pohybu. Snimky se vSak musi prehrévat takovou rychlosti, kterou uz
oko nepostiehne. Vice vizte http://cs.wikipedia.org/wiki/Animace nebo http://en.
wikipedia.org/wiki/Animation.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Animace
http://en.wikipedia.org/wiki/Animation
http://en.wikipedia.org/wiki/Animation
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1.1. Typy animaci ™ L] 7
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Existuje nékolik moznosti jak vytvorit animace ve formatu SWF. Pro nase tcely
uvazujme nasledujici t1i skupiny: D
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1. Sekvence externich obrazkti. Nejjednodussi varianta, flash obsahuje pouze sek-
venci obrazku (vytvorenych v externim programu), mezi kterymi se lze prepi-
nat. Jednoduché ptiprava, minimalni interaktivita, vhodné pro 3D. Lze obohatit
o popisy. Prikladem je fotogalerie.

2. Sekvence vektorovych obrazkt. Grafika se vytvori ve flashi a prepinaji se vek-
torové obrazky. Podobné jako prvni varianta, jen obrazky jsou vytvorené primo
ve flashi.

3. Interaktivni animace — prvky se pohybuji v ¢ase. Nutno vytvorit scénar.

Ukézky animaci (pro inspiraci) lze najit napf. na:
http://fsl.vsb.cz/2_PREDMETY FS/Zaklady’%20automatizace/Animace/,
http://fsl.vsb.cz/7_WAGNEROVA/Automaticke rizeni I/,
http://www.am.vsb.cz/sarmanova/cd/anim.htm.



http://fs1.vsb.cz/2_PREDMETY_FS/Zaklady%20automatizace/Animace/
http://fs1.vsb.cz/7_WAGNEROVA/Automaticke_rizeni_I/
http://www.am.vsb.cz/sarmanova/cd/anim.htm
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Druha varianta - vektorova grafika vytvorena primo ve flashi. Str¥idani obrazki,
uzivatel nemd velké moznosti zasahovat do prubéhu animace. Ukazka pievzata z [3].
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KrokovyMotor_Bip8.swf
Media File (application/x-shockwave-flash)


Tvorba animaci

Treti varianta - interaktivni animace s pohybem v ¢ase. Prevzato z [].




anim1.swf
Media File (application/x-shockwave-flash)


Tvorba animaci

Treti varianta - interaktivni animace s pohybem v ¢ase. Prevzato z [1].




Kyvadlo.swf
Media File (application/x-shockwave-flash)
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1.2. Tvorba animaci pro projekt MI21

Ptiprava jednotného vzhledu a ovladacich prvka animaci:
e barevné ladéni podle sablony pro sazbu textt
e vytvoreni knihovny ovladacich prvki
e priprava formulafe pro zadani scénare

Cilem je:

e Vytvorit jednotnou sablonu a knihovnu zékladnich objektii, kterou mohou vy-
uzivat vsichni animatoti. To také usnadni v budoucnu opravy chyb - animace
budou moci opravovat i jini animatori nez puvodni tvirci.

e Diky pripravenému formulari pro zadani scénare snizit komunikaci mezi zada-
vatelem a animatorem na minimum.

e Naucit zadavatele navrhovat optimalni a realizovatelné scénéare.
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1.3. Zadani animace — tvorba scénare ™ l. ST
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e Zadavatel (garant modulu)

Nazev vyukového modulu D . Zimoocss

V PLZNI

Popis animace (tento popis se objevi po stisknuti tlacitka ,Popis® a slouzi jako
zékladni zdroj informaci o animaci)

e Typ animace: 1. Sekvence externich obrazkt, 2. Sekvence obrazki vytvorenych
ve flashi, 3. Interaktivni animace s pohybem v case.

Velikost a tvar animacniho okna a ovladaciho panelu.

Jos s Jos s

Animacni okno je ¢ast plochy, kde bude probihat animace, ovladaci panel je cast
obsahujici ovladaci prvky (tlac¢itka, posuvniky,....). Animace muze zabirat celou
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stranku nebo jen jeji ¢ast, ovladaci panel mize byt umistén vodorovné ve spodni o l. 57
Ny . TR, e PR s . . 2 D A
casti nebo svisle vpravo. Ve vétsiné animaci predpokladame existenci ovladaciho S
panelu. V pripadé potieby lze zabudovat ovladani i pfimo do vlastni animace -

prvky animace reaguji na praci s mysi. D
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e Vycet ovladacich prvki (vypiste vSechny ovladaci prvky, které ma animace ob-
sahovat, a popiste jejich funkei). Ovladaci prvky volte z nasledujiciho seznamu:

Tlacitko (button)

— Zaskrtavaci pole (check box)
— Pfepinac (radio button)
Posuvnik (slider)

— Rozbalovaci pole (drop-down list)

Ciselny krokova¢ (numeric stepper)

— Textové pole (textbox) — editovatelné, ne-editovatelné

Textoveé pole 123 () Warianta A Tuéné text Tlatitka

Rozbalovacipole | Jedna () Varianta B

N - P

Cizelmy krokovag 7.5 ~] () “arianta C :

|| Zaskrtavaci pole Posuynik :
G E
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prvky.swf
Media File (application/x-shockwave-flash)
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e Seznam objekti v grafice — pro animace druhého a tretiho typu. Nadefinovat
zobrazované objekty (tvar, velikost, barva,...). V pfipadé animaci 1.typu, zada-
vatel doda obrazky vytvorené v externim programu.

e Podrobny scénar animace — co se ma dit v zavislosti na parametrech a case.
Scénar lze popsat slovné s pripojenim nakresu scény. Dle vybraného rozlozeni
a velikosti animace si vytisknéte prazdnou animaci (animace_cela_strana.pdf,
animace_pul_strany.pdf) a do ni nacrtnéte rozlozeni ovladacich prvki a po-
dobu pracovni plochy animace. Tento nakres udélejte vzdy pro prvni obrazovku
animace, tj. nac¢rtnéte podobu animace po spusténi. Pokud je to vhodné udélejte
nakresy i pro dalsi obrazovky.

Pripravili jsme pro vas prvni animaci, jejimz cilem je ukazat funkcénost nékte-
rych tlacitek, moznost vykreslovat funkei v zavislosti na ¢ase (po zaskrtnuti policka
,animovat“), moznost zastavit vykreslovani, pripadné obnovit vykreslovani. Animace
zobrazuje grafy funkei sin (kx), kde k je celé ¢éislo od 0 do 10 a uzivatel ho voli pomoci
posuvniku v ovladaci ¢asti.
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Zavfit dokument

Konec

I Cels obrazovka/Okno
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sinus4.swf
Media File (application/x-shockwave-flash)
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http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/movie15/doc/movie15.pdf
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/movie15/doc/movie15.pdf
http://fs1.vsb.cz/2_PREDMETY_FS/Zaklady%20automatizace/Animace/KrokovyMotor_Bip8/
http://fs1.vsb.cz/2_PREDMETY_FS/Zaklady%20automatizace/Animace/KrokovyMotor_Bip8/
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