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Matematika pro inzenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skoldch v novych podminkach rychle se
vyvijejici informacni a technické spolecnosti

o
Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012 ZAPADOCESKA
rijemce: SB - strava Ve
Piij VSB - TU O >
Partner projektu: ZCU v Plzni

Cilem projektu je inovace matematickych a nékterych odbornych kurzi na technickych VS s cilem ziskat zdjem studenti, zvysit
efektivnost vyuky, zpfistupnit prakticky aplikovatelné vysledky moderni matematiky a vytvorit predpoklady pro efektivni vyuku
inzenyrskych predmétu.

Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inzenyriu chceme dosdhnout po strance formdlni vyuzitim novych informacnich
technologii piipravy elektronickych studijnich materidli a po strance vécné peclivym vybérem vyucované latky s duslednym
vyuzivanim zavedenych pojmu v celém kurzu matematiky s promyslenou integraci moderniho matematického aparatu do vy-
branych inzenyrskych predmét.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepSit durazem na motivaci a duslednym pouzivanim
postupu od problému k resent.



Nasobeni matice a vektoru, nasobeni matic

Animace 1 Animace 2 Néapovéda O projektu

aipl aip - Ay bin b1z -+ by Ty
y as1 Q99 -+ @ boy by - b x
Necht A = ,21 ,22 , ,QT je matice typu (m,r), B = ?1 ?2 . 2” je matice typu (r,n) a z = 2
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Soucin matic A a B, oznacovany jako AB, je matice C' = , o . typu (m, n), jejiz prvky jsou definovany vztahem
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e Animace 1: Postup pri ndasobeni matice a vektoru

e Animace 2: Postup pii nasobeni matic
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