KONSTRUKCE  Keuskaldy algorimus
MINIMALN{ KOSTRY

> Je dan souvisly vézeny graf
G s nezapornym ohodnocenim
hran w.
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KONSTRUKCE C Y sposean ]
MINIMALN{ KOSTRY

> Je dan souvisly vézeny graf
G s nezapornym ohodnocenim
hran w.
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NAPOVEDA

Animace slouZ{ jako ilustrace latky kapitoly 5 modulu Uvod do teorie grafd.

Kruskalav algoritmus (,Hladovy”)

1.

2
3.
4

11

Je dén souvisly vézeny graf G s nezapornym ohodnocenim hran w.

. Setadime hrany grafu G vzestupné podle jejich ohodnoceni, w(e;) < w(ex) < - - - < w(ey).
Za¢neme s prazdnou mnoZinou hran T = @ pro kostru.
. Proi=1,...,mvezmeme hranu ¢; a pokud p¥iddnim T U ¢; nevznikne cyklus, ptiddme ¢; do T. Jinak

e; zahodime.

Na konci T obsahuje hrany minimdlni kostry vdZeného grafu G.

Primuv algoritmus (Jarnikav)

» Hrany na zatatku nesefazujeme. Kostru zatneme sestavovat z jednoho (libovolného) vrcholu. V kazdém

kroku pfidame nejmensi z hran, které vedou z jiz vytvofeného podstromu do nékterého ze zbylych vr-
cholu grafu.

Algoritmy jsou popsény v kapitole 5 modulu Uvod do teorie grafii a na konkrétnim piikladé znazornény
v animacich.



O PROJEKTU

Matematika pro inZenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skolach v novych podmin-
kéch rychle se vyvijejici informaéni a technické spole¢nosti

Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012

Piijemce: VSB - TU Ostrava ZAPADOCESKA g
Partner projektu: ZCU v Plzni onverzma

Cilem projektu je inovace matematickych a nékterych odbornych kurzii na technickych VS s cilem ziskat
zajem studentt, zvysit efektivnost vyuky, zpFistupnit prakticky aplikovatelné vysledky moderni matematiky
a vytvofit pfedpoklady pro efektivni vyuku inZenyrskych pfedmétu.

Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inzenyrt chceme dosdhnout po strance formalni vyuzitim novych
informacnich technologii ptipravy elektronickych studijnich materialii a po strance vécné peclivym vybérem
vyucované latky s dtslednym vyuZivanim zavedenych pojmt v celém kurzu matematiky s promyslenou
integraci moderniho matematického aparatu do vybranych inZenyrskych pfedmétii.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepsit diirazem na motivaci a dasled-
nym pouzivanim postupu ,o0d problému k feSeni”.



	0.0: 
	0.1: 
	0.2: 
	0.3: 
	0.4: 
	0.5: 
	0.6: 
	0.7: 
	0.8: 
	0.9: 
	0.10: 
	0.11: 
	0.12: 
	0.13: 
	0.14: 
	0.15: 
	0.16: 
	0.17: 
	anm0: 
	0.EndLeft: 
	0.StepLeft: 
	0.PlayPauseLeft: 
	0.PlayPauseRight: 
	0.StepRight: 
	0.EndRight: 
	0.Minus: 
	0.Reset: 
	0.Plus: 
	1.0: 
	1.1: 
	1.2: 
	1.3: 
	1.4: 
	1.5: 
	1.6: 
	1.7: 
	1.8: 
	1.9: 
	1.10: 
	1.11: 
	1.12: 
	1.13: 
	1.14: 
	1.15: 
	1.16: 
	1.17: 
	1.18: 
	1.19: 
	1.20: 
	anm1: 
	1.EndLeft: 
	1.StepLeft: 
	1.PlayPauseLeft: 
	1.PlayPauseRight: 
	1.StepRight: 
	1.EndRight: 
	1.Minus: 
	1.Reset: 
	1.Plus: 


