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> Mgjme souvisly sudy graf G.
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EULEROVSKY TAH (Gt

> M¢gme souvisly graf G se dvéma vrcholy lichého stupné.
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NAPOVEDA Népovéda

Animace slouZi jako ilustrace latky kapitoly 10.1. Eulerovské grafy modulu Teorie grafii.

Definice (Eulerovsky graf)

Uzavieny tah v grafu G, ktery obsahuje vSechny hrany a vSechny vrcholy grafu G, se nazyva uzavieny eule-
rovskyj tah nebo eulerovsky tah. Tah v grafu G, ktery obsahuje vSechny hrany grafu G a vychozi vrchol se lisi
od koncového vrcholu, se nazyva otevieny eulerovskyj tah. Graf, ve kterém existuje uzaveny eulerovsky tah, se
nazyva eulerovsky graf.

Definice

Graf nazveme sudy, jestlize ma vSechny vrcholy sudého stupné. Podobné budeme mluvit o sudych multigra-
fech a jestlize smy¢ku budeme do stupné vrcholu potitat dvakrat (jednou za kazdy ,koncovy” vrchol), tak i
o sudych pseudografech.

Véta 10.1.
Véta 10.1. Souvisly graf G je eulerovsky praveé tehdy, kdyZ je sudy.

Diikaz.
Diikaz véty je mozZno nalézt v kapitole 10.1. Eulerovské grafy modulu Teorie graft. Je také schematicky
zndroznén v animaci Eulerova véta.

Implikace ,<=" je provedena indukci vzhledem k po¢tu hran.

Dtikaz dava navod, jak takovyto (uzavieny) eulertv tak nalézt v kazdém souvislém sudém grafu G. A to tak,
Ze v grafu G najdeme uzavieny cyklus a z grafu G jej odebereme. Dostaneme opét sudy graf a cely postup
opakujeme rekurzivné pro kazdou komponentu. Hledany uzavfeny tah pak sestavime zpétnou rekonstrukei
odebranych cyklu.



O PROJEKTU

Matematika pro inZenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skolach v novych podmin-
kéch rychle se vyvijejici informaéni a technické spole¢nosti

Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012

Piijemce: VSB - TU Ostrava ZAPADOCESKA g
Partner projektu: ZCU v Plzni onverzma

Cilem projektu je inovace matematickych a nékterych odbornych kurzii na technickych VS s cilem ziskat
zajem studentt, zvysit efektivnost vyuky, zpFistupnit prakticky aplikovatelné vysledky moderni matematiky
a vytvofit pfedpoklady pro efektivni vyuku inZenyrskych pfedmétu.

Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inzenyrt chceme dosdhnout po strance formalni vyuzitim novych
informacnich technologii ptipravy elektronickych studijnich materialii a po strance vécné peclivym vybérem
vyucované latky s dtslednym vyuZivanim zavedenych pojmt v celém kurzu matematiky s promyslenou
integraci moderniho matematického aparatu do vybranych inZenyrskych pfedmétii.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepsit diirazem na motivaci a dasled-
nym pouzivanim postupu ,o0d problému k feSeni”.
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